Zmeény a upresnéni pravidel futsalu FIFA platné od 1.9.2006

Pravidlo 8 - Doba trvani hry

Oddechovy ¢as

1. O udéleni oddechového ¢asu muize pozadat kterykoli funkcionar tymu pfitomny na hra¢ské lavic¢ce.

2. Pokud je druzstvu oddechovy ¢as pfidélen, hraéi musi opustit hraci plochu a shromazdit se v prostoru hrac-
ské lavicky.

Pravidlo 12 - Fauly, chyby a nesportovni chovani

Pred€asné vybéhnuti braniciho hrace proti mici (ze zdi)

1. PFi pfedéasném vybéhnuti braniciho hra¢e proti mici (dfive nez se mi¢ pohne) bude kop opakovan, pokud
rozhod¢i neuplatni vyhodu ve hre.

2. Zasahne-li vybihajici hra¢ mig, bude napomenut ZK.

3. Nezasahne-li mig, stagi v prvnim pfipadé Ustni napomenuti, ve druhém pfipadé uz ZK.

Skluz

Aby byl skluz pouzity v souboiji, pfi kterém je zasazen mi¢, posouzen jako nedovoleny zakrok, musi byt spinény
tfi podminky:

1. Musi sméfovat proti osobé protihrace.

2. Protihra¢ musi mit mi¢ aktualné v drzeni.

3. Faulujici hra¢ musi mit tendenci mi¢em hrét (bojovat o ngj).

Skluz nebude potrestan:

- neni-li veden pfimo proti hraci (je veden soubé&zné s drahou pohybu soupere)

- soupef nema mic pod kontrolou (mé jej dale od nohy nez aby mohl byt skluzem ohroZzen)

- hra¢ nejevi snahu hrat miéem (blokuje stfelu nebo signalizovanou stfelu) a skluz neni veden proti hraci
s mi¢em (blokuje stfelu z boku)

Pravidlo 14 - Akumulované chyby

Zapocitani akumulované chyby po udéleni vyhody ve hre

1. Rozhod¢&i muze nechat pokra¢ovat ve hfe uplatnénim pravidla o vyhodé za pfedpokladu, Ze faulujici druzstvo
nema jesté zapocteno 5 akumulovanych chyb a Gtoé¢icimu druzstvu by byla upfena bezprostfedni moznost ohro-
Zeni branky soupere.

2. Po uplatnéni pravidla o vyhodé musi rozhod¢i v nejbliz§im pferuSeni hry zaznamenat akumulovanou chybu a
to patficnym signalem u stolku ¢asomiry (neni-li Casomira, ¢elem k obéma hracskym lavickam).

3. Vyhodu je mozno poskytnout i nékolikrat za sebou, za kazdé provinéni je pfitom nactena jedna akumulovana
chyba.

4. Rozhodéi pouziva pouze predepsanou signalizaci pro udéleni vyhody. Pro signalizaci dodate¢ného naéteni
akumulované chyby pouziva nésleduijici tfi po sobé jdouci signaly:

- signal pro vyhodu ve hie

- signal pro akumulovanou chybu s uréenim provinivsi se strany

- pocet nactenych akumulovanych chyb

5. Rozhod¢i je opravnén aplikovat vyhodu ve hfe i v pfipadé zakroku, ktery hodla potrestat vylou¢enim. Pokud
v takovém pfipadé neni vyhoda vyuZita a mi¢ se v nepferuSené hie dostane do drZeni druzstva, jehoz hra¢ méa
byt vylou€en, rozhodé&i hru ihned prerusi. Provinivsiho se hraée vylouéi a hru navaze mi¢em rozhod¢iho. Jinak
hrace vylouci pfi nejblizSim preruseni hry.

6. Pokud ma provinivSi se druzstvo jiz 5 akumulovanych chyb, Ize vyhodu ve hfe poskytnout pouze v pfipadé
bezprostfedniho ohrozeni jeho branky se zfetelnou moznosti skérovat. Jinak plati zasada, zZe nejlepsi ,vyhodou®
je zahravani 10m kopu.

Vyklad pravidla 3 — Poéet hraéua

Zasady pf¥i vylouéeni za 2.ZK za chybné stfidani

1. Pokud se provini ndhradnik — tedy hra¢ z laviéky vbéhne pred€asné na hraci plochu nebo vbéhne na hraci
plochu mimo zénu pro stfidani — po vylouc¢eni hraje jeho tym s nezménénym poétem hracl (prestupku se do-
pustil ndhradnik — tedy z prostoru mimo hraci plochu).

2. Pokud se provini hra¢ — tedy hra¢ pfi stfidani opusti hraci plochu mimo zénu pro stfidani — po vylouceni
hraje jeho tym oslaben o jednoho hrace (pfestupku se dopustil hra¢ na hraci ploSe).



